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Вариант «А»

Реализовать программу построения графика функции, задаваемой отсчетами в текстовом файле. Для ввода-вывода использовать библиотеку StdIO. Для вывода графики – SDL. Имя файла передается как параметр командной строки. Функция задана в декартовой системе координат. В первой строке файла данных содержатся четыре числа: N x0 x ymax (N – количество отсчетов функции, x0 – абсцисса, соответствующая первому отсчету, x – шаг по абсциссе между соседними отсчетами, ymax – максимальное значение ординаты на графике), а начиная со второй строки помещены значения функции (ординаты) по одному в строке. Пример файла:
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Вариант «В»

Реализовать программу построения графика функции, задаваемой отсчетами в текстовом файле. Для ввода-вывода использовать библиотеку StdIO. Для вывода графики – SDL. Имя файла передается как параметр командной строки. Функция задана в полярной системе координат. В первой строке файла данных содержатся четыре числа: N 0  rmax (N – количество отсчётов функции, 0 – стартовый угол (рад),  – шаг по углу между соседними отсчётами (рад), rmax – максимальное расстояние от начала координат), а начиная со второй строки помещены значения функции (расстояния от начала координат для соответствующего угла) по одному в строке. Пример файла:
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Вариант «А»

Реализовать программу построения графика функции, задаваемой отсчетами в текстовом файле. Для ввода-вывода использовать библиотеку StdIO. Для вывода графики – SDL. Имя файла передается как параметр командной строки. Функция задана в декартовой системе координат. В первой строке файла данных содержатся четыре числа: N x0 x ymax (N – количество отсчетов функции, x0 – абсцисса, соответствующая первому отсчету, x – шаг по абсциссе между соседними отсчетами, ymax – максимальное значение ординаты на графике), а начиная со второй строки помещены значения функции (ординаты) по одному в строке. Пример файла:
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