
Задание
Реализовать программу с использованием библиотеки GGI. Срок сдачи – 13.04.2009.
1. Программа выводит на экран закрашенный квадрат, движущийся по окружности. Радиус окружности и размер квадрата задаются пользователем в командной строке программы. Работа программы завершается по нажатию ESC.
Задание
Реализовать программу с использованием библиотеки GGI. Срок сдачи – 13.04.2009.
2. Программа выводит на экран закрашенный круг, движущийся по траектории в форме квадрата. Радиус круга и размер квадрата задаются пользователем в командной строке программы. Работа программы завершается по нажатию ESC.
Задание
Реализовать программу с использованием библиотеки GGI. Срок сдачи – 13.04.2009.
3. [image: image1.emf]

Программа рисует «Решето Эратосфена»: Первые N=n×m натуральных чисел показываются в виде разбитого на клетки прямоугольника размера n на m, в котором клетки, соответствующие простым числам, выделяются цветом.
Задание
Реализовать программу с использованием библиотеки GGI. Срок сдачи – 13.04.2009.
4. [image: image2.emf]

Программа обрабатывает указанный пользователем текстовый файл, запоминая, сколько раз в нем встретилась та или иная буква латинского (без учета регистра букв). Результатом работы программы является гистограмма – частота встречаемости букв в указанном файле. На гистограмме каждой букве соответствует столбик, высота которого пропорциональна частоте встречаемости буквы.
Задание
Реализовать программу с использованием библиотеки GGI. Срок сдачи – 13.04.2009.
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Программа обрабатывает указанный пользователем текстовый файл, запоминая, сколько раз в нем встретилась та или иная буква латинского алфавита (без учета регистра букв). Результатом работы программы является круговая диаграмма – частота встречаемости букв в указанном файле. На диаграмме каждой букве соответствует сектор круга, площадь которого пропорциональна частоте встречаемости буквы.
Задание
Реализовать программу с использованием библиотеки GGI. Срок сдачи – 13.04.2009.
6. Программа рассчитывает площадь фигуры методом Монте-Карло. Фигура ограничена координатной осью и функцией, задаваемой файлом (формат файла - как в задании № 2). Метод Монте-Карло заключается в том, чтобы с помощью генератора случайных чисел получить точку со случайными координатами, затем определить, попала ли точка внутрь фигуры. Отношение количества точек, попавших внутрь фигуры, к общему количеству сгенерированных точек соответствует площади фигуры. Чем больше генерируется точек, тем точнее вычисляется значение площади. Требуется, чтобы программа отображала ход работы, выводя на экран точки внутри и вне фигуры разными цветами.
Задание
Реализовать программу с использованием библиотеки GGI. Срок сдачи – 13.04.2009.
7. Программа рисует календарь на указанный год (год задаётся параметром командной строки).
Задание
Реализовать программу с использованием библиотеки GGI. Срок сдачи – 13.04.2009.
8. Программа рисует стрелочные часы с часовой, минутной и секундной стрелками. Отображаемое время должно соответствовать системному и обновляться каждую секунду.
Задание
Реализовать программу с использованием библиотеки GGI. Срок сдачи – 13.04.2009.
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Программа рисует заданное в командной строке число в виде почтового индекса. Предусмотреть дополнительный параметр в командной строке - масштаб (размер).
Задание
Реализовать программу с использованием библиотеки GGI. Срок сдачи – 13.04.2009.
10. Программа рисует песочные часы. В течение заданного в командной строке времени "песчинки" из верхней части песочных часов должны "исчезать" и "появляться" в нижней половине. Программа завершается, когда заданный интервал истекает.
Задание
Реализовать программу с использованием библиотеки GGI. Срок сдачи – 13.04.2009.
11. Программа выводит "бегущую строку" из текста, поступающего на стандартный ввод. 
